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Stand: August 2023 

Checkliste für Schiedsrichter  

im HVbV – Spielbetrieb 

Diese Checkliste ist auf Grundlage der bestehenden Checklisten ab Regionalliga aufwärts entstanden. Sie soll 

euch helfen, die Abläufe vor und nach einem Spiel einzuhalten. Wenn sich alle an die bestehenden Abläufe und 

Vorgaben halten, kann ein reibungsloser Ablauf der Spieltage gewährleistet sein. 

 

Beispiel Zeit Was 
Spielbeginn 
14: 30 Uhr 

Vor dem Spiel Endgerät für SAMS Score vorhanden ? (Akku aufgeladen? Spiel geladen) 

 Eigene Pfeife, rote + gelbe Karte, SAMS Score Team Pin dabei ? 

 Besetzung für das Schiedsgericht geklärt? 
(1.SR, 2.SR, Scorer, 2 – 4 Linienrichter) 

14:00 Uhr 30 Min.  
VOR Spielbeginn 

Rechtzeitiges Erscheinen an der Spielhalle 

  1 und 2 SR überprüfen ob alles vorhanden ist: 
- Spielanlage, Ausrüstung (inkl. Stromzugang)  

                                                                              Spielball: Mikasa V200W-DVV oder V300W 

- Kontrolle Spielerlizenzen 
   Schreiber / Scorer ist am Schreibertisch  

(inkl. Aufnahme der administrativen Vorarbeiten) 
  Schreiber / Scorer holt die Angaben der Mannschaften ein: 

- Auswahl der aktiven Spieler 
- Markierung des Mannschaftskapitäns 
- Ggf. Markierung des/der Libero/Libera 
- Ggf. unterklassige Spieler hochladen (geht nur bei Internetverbindung) 
- Ggf. neue Spieler manuell eintragen 
- Sind alle Offiziellen eingetragenen?  

(Trainer, Co-Trainer) Ggf. manuell eintragen 
  Mannschaftskapitän/Trainer kontrolliert die Eintragungen und bestätigt diese mit 

dem Mannschafts-Pin 
  Schreiber / Scorer:         -      Uhrzeit / Beginn des Spiels ggf. anpassen 

- Die Namen des Schiedsgerichtes eintragen. 
14:10 Uhr 20 Min. 

VOR Spielbeginn 
1.SR führt die Auslosung in Anwesenheit des 2.SR mit den Mannschaftskapitänen 
durch 

  Mitteilung an den Schreiber / Scorer welches Team auf welcher Seite steht und 
wer den ersten Aufschlag ausführen wird.  
Schreiber / Scorer passt ggf. SAM Score an. 

14:15 Uhr 15 Min. 
VOR Spielbeginn 

1.SR gibt das offizielle Einspielen frei 
(über 4, über 2, Aufschläge) 

14:20 Uhr 10 Min.  
VOR Spielbeginn 

2.SR holt die Aufstellungskarten von den Trainern ein.  
(Beide Aufstellungskarten werden zusammen an den Schreiber / Scorer 
übergeben.) 

  2.SR überprüft im Anschluss die vom Schreiber erfolgten Eintragungen zur 
korrekten Aufstellung  

14:25 Uhr 5 Min.  
VOR Spielbeginn 

1.SR beendet das Einspielen 

14:30 Uhr 
Anpfiff 
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Landesschiedsrichterwartin des HVbV:  Meike Dreher, schiedsrichter-referent@hvbv.de  

 

Auszug aus den HVbV-Infos zum Spielbetrieb: 

2. Spielbeginn 

samstags  1. Spiel 14.30 Uhr * 

2. Spiel frühestens 30 Minuten nach dem 1. Spiel 

3. Spiel frühestens 60 Minuten nach dem 1. Spiel 

sonntags  1. Spiel 09.30 Uhr* 

früh   2. Spiel frühestens 30 Minuten nach dem 1. Spiel  

                             3. Spiel frühestens 60 Minuten nach dem 1. Spiel 

sonntags  1. Spiel 14.30 Uhr* 

spät   2. Spiel frühestens 30 Minuten nach dem 1. Spiel 

                             3. Spiel frühestens 60 Minuten nach dem 1. Spiel 

*sofern nicht anders angegeben 

LSO 3.2.6 (…) Für die ordnungsgemäße Durchführung ist der gastgebende Verein verantwortlich. 

Dazu gehört u.a., dass das Spielfeld eine halbe Stunde vor Spielbeginn bespielbar ist und die 

Netzanlage spätestens 15 Minuten vor Spielbeginn vollständig aufgebaut ist. (…) 

LSO 3.2.8 (…) Ist eine Mannschaft 15 Min. nach der festgesetzten Zeit nicht oder nicht vollständig 

angetreten, muss ..... auf Spielverlust erkannt werden.(…) 

 Nach Spielende 
  Spielberichtsbogen:       -      Eintragung des Hygienebeauftragten 

- Eintragung von Höherspielen (nur wenn der Spieler 
eingesetzt wurde.)  

- Ggf. Eintragung Höherspielen von Jugendlichen  
(nur wenn der Spieler gespielt hat und dieses 
Sonderspielrecht VOR dem Spiel von dem Trainer 
angemeldet wurde.) 

- Ggf. Eintragungen von Besonderheiten 
(Bitte beachtet die vorhandenen Mustertexte !) 

  1. und 2.SR kontrollieren den Spielberichtsbogen. 
Bei regulärem Höherspielen ist bei den eingesetzten Spielern der Eintrag im 
Spielerpass durch den 1.SR vorzunehmen. 
(Vorsorgliches Abspeichern des elektr. Spielberichtsbogens auf dem Endgerät.) 

  Kontrolle des Spielberichtsbogens durch den Mannschaftskapitän, Bestätigung 
durch Eingabe des Mannschafts-Pins. 

  Abschluss durch den 1.SR durch Eingabe des Mannschafts-PINs. 
  Spiel wird bei einer Internetverbindung automatisch hochgeladen (grüne 

Meldung), ansonsten erfolgt die Hochladung erst bei der nächsten 
Internetverbindung (gelbe Meldung).  
Bei einer Offline-Nutzung ist der Browser geöffnet zu lassen, damit das Spiel 
erhalten bleibt. 
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